Témakor: Informatika alapjai

INFORMATIKAI ALAPFOGALMAK, SZAMITOGEPEK TORTENETE, SZOFTVEREK CSOPORTOSITASA

Manapsag mar informatikai eszk6zok hasznalata nélkil lehetetlenség létezni. A fiatalok ugy nének fel, hogy
természetesnek veszik ezen eszk6zok haszndlatat. De azzal tisztaban kell lenniink, hogy ez nem csak a
kozosségi oldalak, és a népszerl szamitdgépes jatékok ismeretét jelenti, hanem a kiilénbdz6 hasznos
alkalmazdi programok ismeretét is szlikségessé teszi. Ezért az informatika, mint tantargy nagyon fontos az

iskolaban.

Miért fontos, hogy tanulj informatikat?

Az életed minden tertletén taldlkozol, és taldlkozni fogsz az informatika kilonb6z6 dgaival! Példaul:

mobiltelefonozas (okostelefonok) — kommunikacio, kbzosségi oldalak, kapcsolattartas;
egyetemen beadandd dolgozatok - szovegszerkesztés, tablazatkezelés, prezentacidkészités;
allaskeresés, onéletrajz készitése;

bejelentkezés, id6pont foglalds, hivatalos ligyek intézése — interneten keresztil (pl.:
magyarorszag.hu);

fényképezés, azok szerkesztése, képek feltoltése;

informacidkeresés, rendszerezés, szelektdlas, |ényegkiemelés, hitelesség, hirek a nagyvilagbdl;
navigacio, utvonaltervezés (GPS);

adatvédelem, adathaszndlat szabalyai;

online adatbazisok hasznalata, keresés (pl.: menetrendek hasznalata);

egészséges életmdd, étkezés, sport, ... stb.

Mi az a PC?*Personal Computer — Személyi szamitdgép fajtai:
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asztali szamitégép notebook téblarpc mobiltelefon

A szamitogép fogalma?*

Olyan elektronikus berendezés, amely képes az adatok

bevitelére
feldolgozasara
taroldsara
megjelenitésére

Informacios forradalmak?

beszéd kényvnyomtatds
kialakulasa
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a szamitogépek

irds megjelenése . .
megjelenése

. , tavkozlés megjelenése
megjelenése

Hogyan fejlédtek, valtoztak a torténelem soran a szamitégépek? Milyen generacidk vannak?

Feladat:

Ennek a témanak a feldolgozasahoz egy ,kiils6” forrast hasznalunk! A www.karinthy.hu weboldalon a

»Szamitdstechnika torténet” menipont alatt réviden és témoren megtaldlhatdak a sziikséges informacidk




Témakor: Informatika alapjai
Mi az informacié?

Az informacid olyan Uj ismeret, amely megszerz6je szamara sziikséges, és kordbbi tuddsa alapjan
értelmezhetd. Az informdacid olyan tény, amelynek megismerésekor olyan tuddsra tesziink szert, ami addig
nem volt a birtokunkban. Minden olyan tény, kézlés, hir, amely szdmunkra uj, és valamely szempontbdl
fontossdggal, jelentéséggel bir.

Mi az adat?

Az adat elemi ismeret. Az adat tények, fogalmak olyan megjelenési formdja, amely alkalmas emberi
eszkéz6kkel térténd értelmezésre, feldolgozdsra, tovdbbitdsra. Az adatokbdl gondolkodas vagy gépi
feldolgozas utjan informacidkat, azaz Uj ismereteket nyeriink.

Mi a jel?

Az informacidkat jelek segitségével rogzitjik. A jelek nagyon sokfélék lehetnek. Vannak olyan egyszerd( jelek,
amiket majdnem mindenki megért (pl.: integetés bucsuzaskor. Vannak olyan jelek is, amiket az embereknek
csak egy csoportja ért. llyen jelekbdl allnak a titkosirasok, de sok mas jelet is csak tanulds és gyakorlas utan
értink meg (Morze, jelz6tablak, jelnyelv, stb.). A jelekkel rogzitett informacidkat csak akkor értjiik, csak akkor
tudjuk ,,venni”, ha ismerjik a jelek jelentését. A betliket példaul csak akkor értjiik, ha tudunk olvasni.

Mi a kad?

A koéd megdllapodds szerinti jelek vagy szimbdlumok rendszere, mellyel valamely informacié egyértelm(en
megadhatd.

Mi a kodolas?
A kddolds valamely informdcié dtalakitdsa egyezményes jelekké.
Ki az a Neumann Janos?

Neumann Janos (1903-1957); 1945-ben kapcsolddott be az ENIAC épitésébe. Akkoriban & volt a vilag egyik
legnagyobb matematikusa és az egyik legzsenialisabb tuddsa.

Mik azok a Neumann-elvek?
Neumann Jdnos els6ként foglalta 6ssze a modern szamitdgép technikai és elvi kévetelményeit:

o A szamitdgép legyen teljesen elektronikus!

e legyen soros mikddésdi!

e Kiilén vezérlé és végrehajto egysége legyen!

e Kettes szamrendszert haszndljon!

e Az adatok és a programok ugyanabban a belsé tarban, a memdridaban legyenek!
e legyen univerzdlis!

Mi a kommunikacié? (magyar érettségi tétel is!)
Az informacidkat nemcsak rogziteni tudunk, hanem kiildeni, adni, venni és cserélni is.

Az informdcid tovabbitdsdt eqgy szoval kommunikdcionak nevezziik.
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Témakor: Informatika alapjai
Az informacidatadds az informatikai eszkdzok esetében leegyszer(sitve igy épiil fel:

1. Aforrds elGallitja az (izenetet (vagy lizenetek sorat), melyet tovabbitani szeretne a vev6hoz. Az
lizenet lehet hang, szoveg, kép, stb.

2. Aforras oldalan az Gzenetet olyan jelekké kell alakitani, hogy a csatorna tovabbitani tudja (kodolas).

3. Az lzenet tovdbbitdsa a csatornan keresztiil torténik.

4. Avevé oldalan pedig vissza kell alakitani jeleket (dekddolas).

Hogyan miikddik a szamitogép?

A szamitogépek elektromos drammal mikddnek. Egy egyszerl szoveges dokumentum elkészitésekor: A
szamitégép bekapcsoldsakor a hattértarolérdl (winchester) bet6ltédik az operacids rendszer a szamitogép
membdridjaba és a monitoron megjelenik a grafikus kezel6felllet. Az egér segitségével elindithatjuk a
szovegszerkeszt6 programot, amely szintén a memdridba toltédik be. A memdérian tehat egyszerre tobb
program is osztozhat. A szoveg elkészitéséhez a billenty(izetet hasznaljuk. A begépelt szOveg is a memdridaban
helyezkedik el, mint adat. Ha aramszlinet lenne, akkor a begépelt szovegiink elveszne, mivel az operativ
memoaria csak bekapcsolt szamitogép esetén képes az adatok megbrzésére. Adatainkat ezért folyamatosan
mententink kell. Ez azt jelenti, hogy egy olyan hattértaroldra helyezzik (mentjik), amely a gép kikapcsolt
allapotdban is megdrzi az adatokat (winchester, pendrive, CD, stb.)

Mi az a kettes szamrendszer?

Binaris (kettes) szamrendszer, 1-ekkel és 0-kal
abrazoljuk, hogy van dram, vagy nincs dram.
Digitdlis dbrazolds. Egy szdmjegyet 1bit-nek is
hivnak. A helyi értékek kett6 hatvanyaiként
irhatok le.

00001100101000011111110000100

A digitalis szamitdgépek, a kettes szamrendszerben tarolt adatokat és utasitdsokat képesek értelmezni. Ezért
a beérkez6 és a megjelenitend6 adatokat mindig a megfelel6 formaba kell alakitani. Pl. Szévegbdl binaris
szamsorozatta (kddsorozattad) vagy binaris szdmsorozatbdl szoveggé (karaktersorozattd).

Mi az a hardver?

A szamitogépet alkotd dsszes miiszaki berendezés. (A kézzel foghat alkatrészek.)

\.
-
pl.: billenty(zet egér monitor memodria (RAM) alaplap, stb.

Mi az a szoftver?

A szamitogépet m(ikodtets és adatfeldolgozd programok. (A kézzel nem foghatd részei a szamitogépnek.)

video szerkeszt6 rajzolé zenevago lejatszé
programok programok programok programok

pl.: operacids rendszerek
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Hogyan csoportositjuk a szoftvereket? (1. felhasznalas szerint)

e rendszerprogramok — operacios rendszerek (ezek nélkil nem miikoddik a szamitégép)

e
L] ¥ 05

Windows DOS LINUX Android ioS

o alkalmazdsi programok: adatfeldolgozasra hasznaljuk 6ket (valamit elGallitunk veliik)

(9 [E [

C it e (. , weblapkezekés
tdblazatkezelés prezentacidkészités adatbaziskezelés .
szovegszerkesztes . SharePoint
Excel Power Point Access

Word Designer

&)

o segédprogramok (segitik, megkonnyitik a munkankat, illetve masik program futasahoz sziikséges)
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Total .
.- Java ota DivX FlashPlayer Internet Exploler
Commander

> .

o fejleszté rendszerek — programnyelvek (melyekkel elGallitunk programokat)
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pl.:Turbo Pascal Delphi C++ Visual Basic php

Hogyan csoportositjuk a szoftvereket? (2. jogosultsagok szerint) Milyen korlatozasok vannak?

e Freeware programok (ingyenesen terjeszthetd, letolthetd, felhaszndlhatd) nincs korlatozas;
e Shareware programok (korlatozasokkal terjeszthet6, letolthetd, felhasznalhatd) pl.:

o 30 napig hasznalhatdk;

o 10-szer indithatdk;

o minden funkcid haszndlhatd, de nem menthet6 az elkészitett fajl;

o bizonyos funkciék hasznalhatdk;
e Ljcence programok (megvasarolt programok)

nem sokszorosithatd, nem terjeszthetd

Mi az a konfiguracio?

A szamitogép hardver elemeinek 6sszessége, annak FT , :
Osszedllitasa. e ] | \

Milyen hardverelemekbdl allhat 6ssze egy alap | > (gt . '4
konfiguracio?

Mi az a kompatibilitas?

Egyuttmiikddés mas szoftverek és hardverek kozott. (PI.: 1) kepemys  (3) Rendszeregység (5) Hangszore (@) BillentyGzet
Egy Windows-os gépre feltelepitheté-e, egy i0S-es @Modem (@ Eger 8 Nyomtato
program?)
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A SZAMITOGEP FELEPITESE, RESZEI - PERIFERIAK

Hogyan néz ki egy asztali szamitégép elvi felépitése?

SZAMITOGEP
Kozponti egység
(alaplap)

Mi az a (kozponti egység) alaplap? Milyen részei vannak?
A digitalis szamitégép alapegységei:

1. processzor,
2. memdria,
3. a be- és kimeneti egységek illeszt6 dramkérei.
1.) A processzor (CPU= Central Processing Unit) a szamitogép kdzponti
feldolgozo egysége.

A CPU feladatai:

e Vezérli a szamitégép miikodését, a memaoridban tarolt program
alapjan.
e Aritmetikai és logikai mlveleteket végez.

A CPU tehat az agy. Tud szamolni és irdnyitani. Ugyanakkor csak azt csinalja, ami a programban le van irva.
Azt viszont gyorsan és megbizhatdan.

2.) A memdria tarolja a szamitdgép mikodéséhez sziikséges programokat
és adatokat. A memdridban az adatokat sorszamozott rekeszekben
taroljak. Fajtai:

o RAM (Random Access Memory - kozvetlen elérés( tar): irhatd
és olvashatd, kikapcsolaskor aram hidnyaban elveszti
tartalmat.

e ROM (Read Only Memory - csak olvashato tar): olyan , gyarilag beépitett" programrészeket
tartalmaz, amely példaul a szamitdgép inditdsdhoz sziikséges.
3.) A be- és kimeneti egységek illeszté dramkérei (pl. video kartya) lehet6vé teszik a priféridk (be- és
kimeneti egységek) csatlakoztatasat. A periféridk a szamitdgép kdzponti egységéhez kiviilrél
csatlakozo eszk6zok, amelyek az adatok ki- vagy bevitelét teszik lehet6vé.

hangkartya

videokartya haldzati kartya
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Milyen csatoléelemek (csatlakozék) vannak a szamitégépeken?

&
Parhuzamos
port(X)

usB HDMI VGA PS2 (X)

(X) — mar nem hasznaljuk

Hogyan csoportositjuk a perifériakat?

1. Beuviteli periféridk (adatokat befelé visziink a szamitégépbe)
2. Kiviteli periféridk (adatokat kifelé viszlink a szamitogépbdl)
3. Be-és kiviteli periféridk (az eszk6z mindkét irdnyba adatokat szallit)

Melyek a legfontosabb beviteli periféridk?

a) Billentylizet Feladata, hogy adatokat, illetve utasitasokat,
parancsokat vigylink be a szamitégépbe.
Tipusait a billenty(k szama és azok nyelv szerinti
kiosztdsa alapjan szokas megkilonboztetni.
A magyar billenty(zeten kiilon billenty(ik vannak a
specialisan magyar bet(ikre (karakterekre), az ékezetes

maganhangzokra.
Részei:
e Betlik

e Szamok 0-9
e Funkcid bill. F1-F12
e Vezérl6 bill (ctrl; alt; tab; Enter; Shift; Back
Space; stb.)
e Kurzormozgato bill.
b) Egér Az egér (mouse) a grafikus operaciés rendszerek
megjelenésével valt nélkiilozhetetlen perifériava.
Haszndlata nagyban megkonnyiti a szamitégéppel
végzett munkdankat. Az egér mozgatasaval egy mutatot
(kurzor) iranyithatunk a képernyGn, és segitségével
kiilonboz6é mliveleteket végezhetiink el az ott talalhaté
objektumaokon.
Tipusai:
e Mechanikus
e Optikai
Tipusai:
o Vezetékes
o Vezeték nélkili
¢) Scanner Tipusai:

o Kézi alkalmazasa: boltokban,
leolvaso gyogyszertarakban vonalkdd

leolvasasra;
elénye: gyors, olcso,
barmekkora feliilet leolvasasra;
hatranya: ha nagy képet
scannellink, akkor nehéz az
Osszedllitas
150-300 DPI*

8



Témakor: Informatika alapjai

e lapleolvasé

e Sikagyas
scanner

d) Mikrofon

e) Webkamera Fontos tulajdonsagok:

e Felbontas

o Képfrissités

f) Touchpad (tapipad)
g) Joystick (botkormany)
h) Trackball (hanyatt egér)

alkalmazasa: faxgépben
taldlhatdk meg

elénye: kis helyen elfér
hatranya: csak egy lapot tud
beolvasni (pl.: kdnyvet nem)
300-600 DPI

alkalmazasa: legelterjedtebb az
otthoni felhasznaldk korében;
elénye: konyveket is
beolvashatunk;

hatranya: viszonylag nagy helyet
foglal

300-1200 DPI

Melyek a legfontosabb kiviteli perifériak?

a) Monitorok CRT

(X) — mar nem hasznaljuk

(katodsugarc

soves)

LCD (X) — mar nem hasznaljuk
LED Jellemz6 tulajdonsagok:

Meéret (14”, 15”, 19”)
Fényerd

Felbontas (800*600,
1024*768, 1600*1200)
Sugarzas mértéke

Mil i g

LED

LED Panel

=B
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Témakor: Informatika alapjai

Plazma

b) Nyomtaték Matrix
nyomtatdk

Tintasugaras
nyomtatdk

Lézer
nyomtatdk

Hényomtatd

e Frekvencia (75 KHz)
e Energiatakarékossag
e 4:3169

Mlikédeési Elv: Egy a papir és a nyomtatofej
kozott elhelyezkedd festéket tartalmazé
szalagbdl kis tlik itése hatasara, festék
préselédik a papirra. A nyomtatéfej dltaldban 9
vagy 24 egymas folott elhelyezett t(it tartalmaz.
Minél nagyobb a tlik szama, annal jobb
mindségli a nyomtatas.

Alkalmazds: szamldk, blokkok nyomtatasa,
boltokban, gyégyszertarakban

Hdtrdny: Rossz nyomtatasi minéség, nagy zaj,
igen kicsi nyomtatasi sebesség.

Elény: Alacsony ar, kis lzemeltetési koltség és
tobb példany egyszerre torténé nyomtatasa.
Miikddési Elv: Apro fuvokakbal kilévell6
tintacseppek segitségével allitjdk 6ssze a képet
a papiron. Egy nyomtatéfej akar tébb szaz
fuvokat is tartalmazhat.

Alkalmazds: otthoni felhasznalas

Hdtrdny: Magas (izemeltetési koltség.

Elény: Alacsony ar, viszonylag j6 minGség
nyomtatas.

Miikédeési elv: A nyomtaté egy fényérzékeny
hengert tartalmaz, amelyet kezdetben pozitiv
elektromos toltéssel téltenek fel. A forgd
hengerre a képet lézersugdr rajzolja. Az érintett
pontokban negativ toltés jon létre, amely
magdahoz vonzza a pozitiv toltésd festékport. A
kép atkeril a henger alatt athaladd, és el6z6leg
pozitivra toltott papirra. Végll egy flit6henger a
papirra égeti a festékszemcséket.

Alkalmazds: irodakban, otthon;

Hdtrdny: Magas ar.

Elény: Alacsony lizemeltetési koltség, gyors és
jo minGségl nyomtatas.

Alkalmazds: szamlak, cimkék nyomtatasa;

(pl.: vasuti menetjegy)

LEZERFENY

TONER 7 e |
SZELEN BEVONATU
HENGER
&
(&)
PAPIR @]

AXALO HENGERPAR

A lézernyomtatas elve
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Témakor: Informatika alapjai

c) Projektor

d) Plotter

e) Hangfal

A projektor, video projektor vagy digitdlis vetit6 a
szamitastechnikaban egy kimeneti eszkdz. A szamitogéptdl egy
kabelen videojelet kap, és az ennek megfelel6 képet a lencséjén
keresztil kivetiti egy kiilsé fellletre, példaul falra, vaszonra stb.
A video projektort elsésorban konferencidkon és el6adasokon
haszndljdk prezentaciék bemutatdsara. Bar viszonylag draga
eszkdz, hasznalata terjed az iskolai oktatasban (kivaltva az
irasvetit6ket), s6t a ,,hdzimozikban” is, f6leg, hogy ara az utdbbi
években jelentGsen csokkent.

(rajzgép) nagyméretl miszaki rajzok, képek nyomtatasara
(X) mar nem hasznaljuk

Hangszérdnak nevezziik azokat az elektronikai eszkozoket,
amelyek elektromos jelet hallhaté hangga alakitanak. Az aktiv
hangszorok jelerdsité elektronikdval vannak egybeépitve.

Melyek a legfontosabb be- és kiviteli perifériak?

a) Erint6képernyé

b) Multifunkcids
nyomtaté

c) Jatékkonzol

Mi az a tapegység, miért van ra sziikség?

alapjan vezérelheti a h(it6 ventilatorokat.

Mi az a DPI?

Nyomtatdknal, scannereknél haszndlt
mértékegység. (Dots Per Inch) Képpontok szama
inchenként. Azaz hany képpontot tud megjelenitni,

terhelhetGségl stabil 10 DPI
feszlltségekkel. Sajat

pontosabban a sziikséges érték( és

A tdpegység (aramforras), amely a szamitdgép alkotdelemeit latja el a sziikséges drammal,

aramkoreinek hémérséklete

—

vagy beolvasni inchenként. (1 inch = 2,54 cm) - 2,54cm -
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HATTERTAROLOK, MERTEKEGYSEGEK

Milyen elven taroljak az adatokat?

Magneses Optikai Elektronikus
e Magnesszalag (X) e CD-ROM e Pendrive
o Floppy lemez (X) e CD-R e SDkartya
e  Winchester e CD-RW e MMC
e DVD-ROM
e DVD-R+,,
e DVD-RW +,-,
e Blu-Ray

(X) — mar nem hasznaljuk

Milyen tulajdonsagokkal rendelkeznek a magneses adattarolék?

FLOPY LEMEZ

1,44 MB
Adatelérés: Lassu
(X) — mar nem hasznaljuk

STREAMER

32GB
Adatelérés: nagyon lassu
(X) — mar nem hasznaljuk

Milyen tulajdonsagokkal rendelkeznek az optikai adattarolok?

CD-R @ 700w

CD lemez

700 MB
CD-ROM, CD-R, CD-RW
viszonylag lassu adatelérés

Milyen tulajdonsagokkal rendelkeznek az elektronikus adattarolok?

Pendrive

8-128GB
gyors adatelérés

DVD lemez

4,7-32GB
DVD-ROM, DVD-R, DVD-RW
viszonylag lassu adatelérés

= \
Transce“d

P

MC kartya

8 -64 GB
gyors adatelérés

WINCHESTER

0,5TB<
Adatelérés: leggyorsabb
Mindenhol hasznaljak

Blu-Ray lemez

25-50GB

viszonylag lassu adatelérés

Micro SD kartya

8 —64 GB
gyors adatelérés
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Melyek az informatikaban hasznalt (informacié) mértékegységek?

A bindris digitalis jelek csupan két értéket vehetnek fel.
Matematikai leirasukhoz a kettes szamrendszert
hasznaljuk, a két allapotnak a 0 és az 1 felel meg.

A kettes szamrendszer szamjegyeit bit-nek (binary digit) \\ ) g 3
nevezzik. Egy biten két lehetGség dbrazolhato. : ;

kikapcsolt  bekapcsolt

. L . _— P . illapot illapot
Az informacio legkisebb mértékegysége a bit. - .

Ha a kozlemény tobb jelbdl all, akkor a kbzlemény

informaciomennyisége jelenként 6sszeadddik. Pl.: ha a jel @ m @ @
nyolcféle lehet, akkor mar nem tudjuk egyetlen 000 | o01 | o010 | O11
szamjeggyel leirni. Ebben az esetben a kézlemény 3 bites. ‘ ‘ ‘ _
Legelterjedtebb és altaldnosan haszndlt a 8 bites kdd. Az a) , m} , ﬁ) ,
Osszetartozo 8 bitet 1 byte-nak nevezziik. 101 110

ibl101100101101001101101101101100101101001101101

1 bit

101101100101101001101101101101100101101001101101

8 bit = 1 bajt

A szamitogépes adattarolas legkisebb 6nalldan is értelmezhets egysége a bajt (Byte). A bajt egy 8 bitbél allé
bindaris vektor, ami a memdriaban egy 0 és 255 kozotti szamértéket képvisel. Ez 6sszesen 256 kilonb6z6
érték. Azért ennyi, mert a bajtot alkotd 8 bit éppen 256-féle variacidban kapcsolhato ki és be. Mivel a kettes
szamrendszert hasznaljuk, az informacié mennyiségének valtdszama nem 1000.

Kiilénboz6 bit szamu tarhelyen mennyi variacio létezik?

1 bit 0;1 2

2 bit 00;01;10;11 4

3 bit 000;001;010;011; 8
100;101;110;111;

4 bit 0000;0001;0010;0011; 16
100;0101;0110;0111;
1000;1001;1010;1011;
1100;1101;1110;1111;

5 bit 00000;...11111; 32

6 bit 000000;..;111111; 64

7 bit 0000000;...;1111111; 128

8 bit 00000000;... 11111111, 256

10 bit 20 1024

Melyek az informatikaban hasznalt (informacid) mértékegységek?

8 bit | 1 byte
1024 byte | 1 KB (kilo)
1024 KB | 1 MB (mega)
1024 MB | 1 GB (giga)
1024 GB | 1 TB (tera)
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Témakor: Informatika alapjai

MODERN INFORMATIKA — MERRE TART A VILAG?

Fizetés mobiltelefonnal

A mobilfizetés vagy mobil pénztarca egy olyan fizetési szolgdltatas,
amelyet mobileszk6zok segitségével vesznek igénybe. A mobillal fizet6k
készpénz vagy bankkartya haszndlata helyett a mobiltelefonjukkal
fizetnek kilénb6z6 szolgaltatdsokért, kézzel foghaté vagy digitalis
terjesztésu arukért.

Okosotthon

Az okosotthon technikai megoldasok egylittese, amelyek tobbé kevésbé
egymassal egylittmikddve lehet6vé teszik a hazban mikods kilonb6z6
rendszerek és alrendszerek kozponti iranyitasat. A technikai
megoldasok alapulhatnak elektronikdn, épitészeti megoldasokon,
automatizdcidn, informatikdn, tavkozlésen stb, ezek segitségével
iranyithatjak akar tavolrdl, az interneten keresztlil a h(it6- és
flt6rendszert, a garazsajtét, az ablakred6nyt, a kilonb6z6 haztartasi
gépeket, a biztonsagi rendszert stb. Ezt az egymassal és a mikodtetd
személlyel haldzati kapcsolatban 3ll6 egyes fizikai targyakba és
eszkozokbe beagyazott elektronika, annak szoftvere, és az érzékel6k
(szenzorok) teszik lehet6vé. Az okosotthon egy komplex szamitdgépes
rendszer, amely képes érzékelni a kornyezetét, valamint a belsé
allapotokat, és a haz kiilonféle elektromos rendszereit Ugy iranyitani,
hogy azok a lehetd leghatékonyabban mikédjenek.

Onjaré auték

Az 6nvezet6 autd olyan autd, amit emberi beavatkozas nélkil, digitalis
technolégidk segitségével vezérelnek, ami képes kozlekedni a kozuti
forgalomban. Erzékeli a kornyezetének részleteit, navigalja 6Gnmagat,
igy varhatdéan kevesebb helyre van sziiksége, ezért hatékonyabban
hasznositja a rendelkezésére allo utfellletet, elkerili a kozlekedési
dugdkat és csokkenti a balesetek valdszinlségét.

Az Onvezetd autd navigacidjat altaldban szdmos érzékel6 és modern
navigacios eszkoz, igy példaul radar, |ézerradar, GPS segitségével oldjak
meg.

Mesterséges intelligencia

Bar a mesterséges intelligencia a tudomanyos-fantasztikus irodalom
terméke, jelenleg a szamitdégép-tudomany jelentds agat képviseli,
amely intelligens viselkedéssel, gépi tanuldssal, és a gépek
Utemezéssel, diagnosztikai és fogyasztoi kérdésekre adott valaszadas
képességével, kéziras-, beszéd- és arcfelismeréssel. Egy olyan
tudomanyaggad valt, amely a valds életbeli problémakra prébal
valaszokat adni. A mesterséges intelligencia rendszereket napjainkban
elterjedten hasznaljak a gazdasag- és orvostudomanyban, a tervezésben,
a katonasagnal, sok elterjedt szamitdgépes programban és videojatékban.

Feladat: Képzeld el, hogy milyen lesz a vilag, amikor te nyolcvan éves leszel! Vagy éppen amikor 120 éves
leszel, mert kozben feltalaltak az életet meghosszabbitd eljarast! irjal réla ~10 mondatot szamitégéppel!
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Témakor: Informatika alapjai
Miiholdas helymeghatarozas

Azokat a miudholdakon alapulé radidnavigacids
rendszereket amelyek a vildg barmely pontjan,
folyamatosan a nap 24 érajaban képesek korlatlan
szamu felhaszndlé szamdra navigdcids szolgaltatast
nydjtani globalis navigaciés miuiholdrendszereknek satellite * Ny
(Global Navigation Satellite System, GNSS) nevezziik.
Ezek a rendszerek haromdimenziés helyzet-, sebesség-,
és idGinformaciét szolgdltatnak, amely a megfelel6
passziv vevGkésziilékkel rendelkezd felhasznald szamara
idgjarastol fuggetlenil, a foldfelszin barmely pontjan P
vagy annak kozelében elérhetd. A globalis lefedettség
biztositasahoz 20-30 darab kdzepes magassagu (kb.
20000 km) Fold koérdli palyan tobb palyasikban kering6
m(iholdra van sziikség. A pozicidmeghatdrozas pontossaga jellemz&en tiz méter koril alakul, de kilonféle
kiegészit6 modszerekkel a centiméter alatti pontossag is elérhetd.

Satellite 2

~
3

A helymeghatdrozas elve egyszeri geometriai problémdra vezethetdé vissza. A-mennyiben egy

< sz

pont helyzete meghatarozhatd, ha megmérjik az ismert pontoktdl vett tavolsagat (térbeli ivmetszés).

A globalis navigacids mlholdrendszerek kozil a GPS a legelterjedtebben
hasznilt.

Navigacié
A navigdci6 alapfeladatai:

e a pillanatnyi tartézkodasi hely meghatdrozasa,
e arendeltetési helyet megkdzelité optimalis Utvonal meghatarozasa,

e ajarmd tervezett Utvonalon vald vezetése, irdnyitasa.
Nagyon sokféle applikacid Iétezik. Két nagy csoportot kiildnbdztetiink meg:
e offline - dllandd internet kapcsolatot nem igényl6 (a térképeket és a sziikséges fajlokat a késziilék
memariajaban térolja)
e online - dllandd internet kapcsolatot igénylé (folyamatos adatforgalmat general)

A legnépszer(bb alkalmazasok:

Tom-Tom; Google Maps; Waze; iGo &d

ToMmTOM W

3D nyomtatads

A 3D nyomtaté egy olyan eszkdz, ami haromdimenzids targyakat képes
alkotni digitalis modellekbdl. Jelenlegi f6 alkalmazasteriilete a gyors
prototipuskészités és a hobbi szintld haszndlat, de a technoldgia
fejlédésével az ipari és orvosi alkalmazasra is lehet6ség nyilhat.
Manapsag mds példaul teljes hazakat is nyomtatnak. A 3D nyomtaté
additiv gyartasi eljaras, vagyis vékony rétegek lerakasaval készit
targyakat szemben a hagyomanyos megmunkaldssal, melynek soran egy
nagyobb nyers darabbdl valasztjdk le a felesleges anyagot és a
megmarado rész lesz a kész termék.
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